Regularium des Currers

der Curniergesellschaft des Schwans
zu Ytz - fiinf Cage ab dem 24. Juno



Ihre hochwiirdige Durchlaucht, fhre hochwiirdige

der hochgeborene Friaucht,
Derr Alwin von Tortels, die woblgeborene
Yiirst von Goll, Dame Fleonora von
Rutter vom Schwan f1chtgenstem,
und kantlandischer Marschall Grdifin von fintz

ihrer heiligen ceridischen Majestiit

Ihre hochwiirdige
Friaucht,
der woblgeborene
Derr Fugen
von der Wacht,
Markgraf zu Wenzingen
und Ritter vom Schwan



Wir sind von dem sebnlichen Verlangen durchdrungen, im ebrbaren Namen der héchst-
[6blichen Turruergesellschaft vom Weilen Schwane durch aufrichtigen Wunsch und
ebrliche Bitte uns der £hre zu befleiBigen, vom ~ags 24. Tag des Juno angefangen, an
finf aufemander folgenden Tagen auf der Curnierstitte m Yintz Turmier zu baﬁen.

fin jeder Ritter, Edelmann oder Hnappe, der emst den Ritterschlag erhielt oder durch
Brief und Siegel wird belegen kénnen, dass er selbst oder emmer seiner edlen Abnen
turmiert hat und somit turmerwiirdig ist, ser hiermit aufgefordert zur genannten Zeit in
itz zu erschemen und an den benannten Tagen n den verschiedenen Waffengingen
und dem Tjost anzutreten und die anwesenden Damen und die edlen und grofmiitigen
Forderer des Turniers aus den £ Reichen Galladoorn, Beilstein, Allerland, Aquitan und
QAturien mit ihrem Waffenspiel zu erfreuen.

Qllen Gasten aus welschem Land, die der Einladung Yolge zu leisten gewllt sind, ser
versichert, dass diese Aufforderung weder von Hochmut, Zorn oder Béswnlhlgkelt Zeugns
ablegt. Stattdessen wiinschen wir von ganzem ferzen, an ehrenwerter Gesellschaft teilzu-

haben.



Curnuerfriede

fine jede Person, die n friedfertiger Absicht kommt, um sich im solcherart friedfertigen
Waffenspiel zu messen und bereit 1st, sich dem Currierfrieden zu beugen und den
Curnierschwur zu schworen, soll auf unserem Turnier willkommen geiq)eiﬁen werden, es
sei den die Reichsacht liegt auf ihr. Wer Weg und 3€ Pfad beschreitet, mit dem hebren
Ziel zu turnieren oder als Gast zu verweilen, soll sich auf der Strecke emer Tagesreise
um Lintz herum sicher zu fiiblen und des freien Geleites versichert wissen.

Wer jedoch in persénlichem findel oder gar boswilliger Absicht im Turnier auf Rache
sinnt, soll wissen, dass dieser Streit zu ruben hat, bis das Joachimsfest vergangen und sich
die Streitenden eme Tagesreise vom Gelinde entfernt befinden. Obschon es erlaubt sein
soll, Yehden durch das iiberreichen des Yehdebriefes auszusprechen, hat auch der Yehde-
streit selbst bis nach Sankt Joachim zu warten.

Dies 1st Reiches Recht und Kémgs Wille.

Anmeldung zum Turnuer und Turruerwiirdigkent

fin jeder Ritter seir aufgerufen, sich zu Beginn des Turniers 38 durch einen Herold bei
der Curnierleitung anzumelden. Vermuttels Ritterschlagsurkunde sei hier der Nachweis
erbracht, dass der anzumeldende Rutter emen Ritterschlag oder eme Schwertleite erhalten

hat.



Rittern, in deren Deimat derler Sache und Ding uniiblich ist, ser gestattet, durch eine
Urkunde nachweisen zu kénnen, dass sie selbst oder ihr &bn in den letzten fiinfzig
Jabren turniert haben und emstmalen fiir turmerwiirdig erachtet wurden.

£in jeder Ritter fiihre mit sich seinen Wappenschild, emen Helm mit Zimier, ein Banner
und einen Wappenrock. Sich anzumelden ist moglich vom Mittwochabend bis zum
Donnerstage, an dem zur neuntembalbte Stund der Inscriptor seine Biicher schlieft.

Der Aufmarsch

Am Donnerstage zur zehnten Stund beginnt die Helmschau mit feierlichem Aufmarsch.
Daber seien am nérdlichen Platz die turnierenden Ritter versammelt, festlich gekleidet,
ungeriistet und in Begleitung einer Dame <fe und eines Hnechtes oder Hnappen, um in
fererlicher Prozession auf die Stitte zu ziehen. Wihrend des Aufmarsches sei die Dame
dem Ritter das Geleit auf den Curruerplatz, wihrend der Hnappe das Schild und das
Banner des Ritters voraus zu tragen und der anwesenden Gesellschaft zu pmsentieren
hat. Der Ritter selbst frage in der linken Hand seimen Helm, wihrend ihn seme Dame am
rechten Arm oder an emner goldenen Hefte zum Turruerplatz geleite. Auf dem Curnierplatz
(mgekommen begleite die Dame den Rutter bis zu den Schranken des Tjosts. Der Ritter

beziehe Stellung zwischen senesgleichen, und die Dame nebme sodann im Publikum
Platz. Der Knappe binde wihrenddessen das £F Banner seines Herrn an einen der
Pfosten am Curnierplatz. Ist das Banner aufgestellt, hiinge der Knappe den Schild des
Ritters in die Wappengalerie und ziehe sich zuriick. Die Helmschau Eegmnt wenn die
Rutter in voller Zuf[))l erschienen sind.



Die Delmschau

In der Helmschau ser die Turnierwiirdigkeit aller Rutter iiberpriift. Die versammelten

» Gaste seien angehalten, mégliche Griinde gegen die Curnierwiirdigkeit emes Rtters kund
zu tun. Doch Obacht! Emem Ritter die Turrierwiirdigkeit abzusprechen, 1st keine leichte
Anschuldig. 33— Umso beddchtiger mége man deshalb die Griinde vorher abwigen.

Die Tradifion besagt, dass zuerst die Yorderer des Turniers zusammen mit dem
Curniervogt und den Curnierrichtern die Helmschau zweimalig umrunden. Sodann wird
den anwesenden Gisten eme halbe Stunde Zeit emgeriumt, die Helmschau abzuschreiten,
um sich e Bild von den edlen Hampen zu machen. Nun seien Griinde, die gegen die
Tellnahme emes Ritters sprechen, dem Turniervogt aufgezeigt. In emem solchen Yall habe
das Gremium der Curnuerrichter iiber das Maf der Strafe zu entscheiden. £ Rutter
erhalte jedoch die Méglichkeit, seme Curnierwiirdigkeit wiederherzustellen, wenn er sene
Schuld anerkennt und bereit 1st, Siihne zu fun.

Die Turnierrichter seien weiterhin Augenmerk, ob das Wappen auf dem Schild und Rock
rechtmaflig und die vorgeschriebene Zimier vorhanden ist. in Ritter, der diese Priifung
nicht bestebt, wird der Ceillnabme des Turniers mcht fiiv wiirdig befunden.

Die Delmschau sei zu enden mit dem gemeinschaftlichen 3g Schwéren des Eides und dem
Uberreichen der Siegel durch die Turnierleitung.



Die Wabl der protectores honoris

Wiahbrend der Helmschau findet ebenfalls die Vergabe der fiinf Amter der protectores
honois statt. Jene Herren, die sich fiir dieses ehrenvolle Amt zur Wabl zu stellen gedenken,
selen angehalten, sich vom Mittwochabend bis zum Donnerstage vor der Helmschau bei
der Turnierleitung darum bewerben.

Zur selben Zeit steht auf dem Turmierplatz emn Tisch, auf welchem die Namen der
Nerren vermerkt werden. Bevor die Wahl beginnt, werden die A spiranten auf diese
Amter den Anwesenden verkiindef. \#) Die anwesenden Damen méchten nun auf emem
Blatt den Namen ihres Hampen vermerken und auf diese Weise 1hre Wabl treffen. £s ist
ihnen jedoch nicht moglich, mehrere Namen zu nennen. Jene fiinf edlen Herven, welche
die meisten Stimmen auf sich veremen, seien nun protector honoris genannt und mit ihrer
Amtsschirpe belehnt.

Der Buburt

Der Buburt ist die Schlacht der Zweikimpfe und beginnt eme Stunde nach der Helm-
schau. Im Buburt treten alle Ritter auf das Curnierfeld und seien von den Curnierrichtern
im Losverfahren auf zwei Heereshaufen zu verteilen. Nachdem der Buburt ersffnet wurde,
suche sich e jeder Ritter im gegnerischen Heer enen g Hontrahenten und fordere ihn
zum vitterlichen Duell. Der im Zweikampf Unterlegene muss das Schlachtfeld verlassen.
Der Buburt sei beendet, wenn dalle Ritter emes Heerhaufens geschlagen sind.



Im Gegensatz zum Gestampfe 1st das Ziel beim Buburt der ebrenvolle Zweikampf in der
Schlacht. Die Gefangennahme und die Yorderung nach Wehr- oder Lésegeld sind verpént.

Die Derausforderungen

Die ritterlichen Hampfe erfolgen nach emer Herausforderung. £in jeder Ritter suche
sich Gegner aus der Gesamtl? it der angefreten Rutter und fordere sie zu den jeweiligen
Kampfen heraus. Dabei bestimmen die Hontrahenten in Absprache miteinander, ob sie
im Tjost oder in Fullkimpfen gegenemander streiten wollen.

Nimmt der Geforderte die 3. Derausforderung an, legen die Hontrahenten ibre eigenen
Hampfregeln fest: Wird bis zur Aufgabe oder eme bestimmte Anzabl von Treffern
gelampft? Welche Riistung wird getragen? Welche Waffen diirfen benutzt werden?
Werden die Treffer von den Rittern selbst oder von emem Curnierrichter gezablt?
Welches Turnierpfand (zusdtzhich zum Turniersiegel) hat der Besiegte dem Sieger zu
iiberreichen? Soll vorher eme Miinze geworfen werden, um das £nde des Hampfes
vorherzusagen?

Im Tjost tragt jeder Ritter eme beliebige Riistung und emem Helm, der das Gesicht schiitzt.
Mit Lanze und emem Tjostschild reiten sie gegeneinander an. 33— Das Schild, versehen
mit emer Lanzenrube, wird am inken Arm des Rutters befestigt. Mit dem rechten Arm
trdgt der Rutter die Lanze, welche beim Anritt in der Yanzenrube des Schildes liegen
sollte. £inen Punkt erstreitet derjenige fiir sich, welcher den Treffer mit der fanze am
nachsten in das Zentrum des Schildes setzen konnte.



Die Ritter miissen zum Tjost geriistet erschemen. Das Tragen enes Helmes mit Sicht-
schutz ist Pfhicht! £r kann, falls acht vorhanden, ber der Turnierleitung geliehen werden.

-
Curruersiegel

fin jeder Rutter erhilt zwer Turniersiegel fiiv den Tjost und fiinf Turniersiegel fiir die
Y uBkampfe. Nach jedem verlovrenen £ Hampf habe der Verherer dem Sieger ein Tur-
niersiegel auszuhdndigen und der Turnierleitung personlich oder durch einen Hnappen,
Hnecht oder Herold semen Bezwinger anzuzeigen.

Jeder Rutter kann Herausforderungen aussprechen, solange er noch eigene Turniersiegel
besitzt. Dat er all seme Turniersiegel m beiden Arten der Waffenginge verloren, so darf
er micht mebr zum Hampf gefordert werden und auch selbst keme Forderungen mehr
aussprechen. £in schwarzes Band, welches iiber semem Wappenschild verhdngt wird,
zeigt dies an. Jeden Turniertag diirfen in den YufSkimpfen héchstens zwei und9 im Cjost
héchstens eme Curniermarke verloren werden.

Am Samstag haben alle turnierten Rutter zur achzehnten Stund auf dem Turrerfeld zu
erschemen. £in jeder Ritter habe alle erkimpften und noch iibrigen eigenen Turniersiegel
am eigenen Banner zu befestigen, damit auf diese Weise der Sieger der Kampfe ermttelt
werden kann. £in eigenes, nicht verlorenes 3¢ Curniersiegel wird als Sieg angerechnet.
Hommt es zu emem Remus, so wird der Sieger durch emen ntterlichen Waffengang
gefunden.



Die Curmuerdame

£s 1st Sitte und Brauch im Kantenland, dass sich em jeder Ritter an jedem Tag des
Curniers emne Curnierdame erwiblt. Diese begleitet idn am Cag der Helmschau und zieht
zur felerlichen Lroffnung an seiner Seite auf das Turnierfeld. Die Turnierdame biitet die
eigenen, aber auch die erworbenen Turniersiegel emnes Ritters und wabrt auf diese Weise
das Wissen um den Status ihres Hampen. ) Am Abend reicht sie ihm die Turniersiegel
zuriick, so dass dieser Tags darauf eme neue Dame um ihre Gunst bitten kann. Gemaf
dieser Yreundschaft und Anerkennung stiftenden Tradition werden haufig Damen aus
fremden Gesandtschaften um diesen keuschen Minnedienst gebeten, damut e Rutter
seine Cugend auch vor jenen Damen und Herren unter Beweis stellen kann, denen sein
Name noch unbekannt ist.

Die Wappengalerie

Welche Ritter am Turnier teilnehmen, zeigt die Wappengalerie. Sie ist es auch, die iiber
den Curnuerstatus emes jeden Rutters Auskunft gibt. Zu diesem Zweck erhalten die
Knappen von der Turnierleitung farbige Binder, die iiber den Schilden der turnierenden
Hampfer verhingt werden: £in weile Band besagt, dass em Ritter bereits zwei Fuf8kdmp-
fe verloren hat und deswegen an diesem Tag fiir weitere Hampfe zu Ful micht mebr zur
Verfiigung steht. Das blaue ~ag’ Band besagt des der Ritter eine Tjoste verloren hat und
deshalb fiir weitere Tyost-Hampfe an diesem Tag nicht mehr zur Verfiigung steht. Um
welter furnieren zu kénnen, hat der Ritter die beiden farbigen Bander am néchsten




Morgen wieder entfernen zu lassen. So 1st fiir alle Anwesenden ersichtlich, dass er nun
neuen Herausforderungen gewachsen ist. Sind ausnahmslos alle Turniersiegel in beiden
Disziplinen verloren oder scheidet der Ritter durch andere Umstinde aus dem Turnier
aus, wird iiber sem Schild e schwarzes Band verhangt.

Das Gestampfe

Qls Hrone der Waffenspiele gilt das Gestampfe, en 3§ Massenkampf, an dem zablreiche
Rutter teilnehmen. Diese Form des Turmiers 1st dem Hrieg am néchsten. Zum Gestampfe
seien von den Yérderern der Curniergesellschaft am Mittwochabend zwei Parteifiihrer zu
bestimmen: einen ,Herausforderer” und emen ,Verteidiger'. Sie werden bei der Helmschau
durch die Herolde der Forderer vorgestellt und haben schhef8lich einen Tag Zeit, eme
Ritterschar unter ihrem Banner zu versammeln. Die Ausgewogenbeit beider Seiten spielt
dabei keine Rolle, denn auch eme Schlacht wird nicht immer von ausgewogen Parteien
geschlagen. Am Yreitagmorgen schreiten nun die Curnierrufer durch die Zeltstadt und
tfrommeln die Hampfer zusammen. Die Ritter sammeln sich unter dem Banner des
JDerausforderers” oder des ,Verteidigers” und marschieren in emem Heerwurm auf das

Schlachtfeld.

Dort angekommen, stellen die Herolde dem S Publikum die emnzelnen Rutter vor. Man
lobt und preist ihre Namen und wiirdigt die von ihnen gefiibrten Wappen und das Banner
unter dem sie sich veremen. Die zum Gestampfe versammelten Ritter haben sich darauf-
bin um die jeweiligen Banner zu scharen und Stellung auf dem Schlachtfeld zu beziehen.



Sobald die Herolde die Regeln des Hampfes verkiindet haben, ersffne der ,Derausforde-
ver” den Hampf. Im Gestampfe wird jedoch mcht bis zum Blute oder gar Tode, sondern
nur bis zur Aufgabe emes Kampfers gefochten. Ziel enes jeden Hampfers ist es, méglichst
viele Gegner zu besiegen und diese durch den eigenen Hnappen als Geiseln vom
Schlachtfeld fiihren zu lassen. £ Die Gescblagenen diirfen sich nach ibrer Niederlage
nicht von der Stelle bewegen, sondern miissen kniend auf den gegnerischen Hnappen
warfen. Yalls dieser edergestreckt wird, 1st der unterworfene %{ﬂter zwar besiegt, aber
nicht zur Geisel geworden. Die Regel erlaubt weiterhin, dass auch mehrere Ritter emen
finzelnen angreifen diirfen. Den Zuschauern ist es jedoch bei schwerster Strafe verboten,
sich n die Hampfe emzumischen! Um allzu hitzige Gefechte zu vermeiden, haben die
protectores honoris auf dem Schlachtfeld iiber die Sportlichkeit des Wettkampfes zu
wachen. Sie sind mit [angen Stiben ausgestattef, an denen weifle Tiicher befestigt sind.
Mit diesen Tiichern seien solche Ritter zu bedecken, die von zu vielen Yemden bedringt
werden. Geschiebt dies, so miissen sich die AAngreifer neuen Gegnern zuwenden.

Den Hnappen fllt im Gestampfe die Aufgabe zu, besiegte Gegner ihres Herren vom
Schlachtfeld zu fiibren ~ag/ Dariiberhinaus haben sie ihren Derren gegen die feindlichen
Hnappen zu verteidigen, wenn dieser nach einer Niederlage vom Yeld gefiibrt werden soll.
Auf diese Weise konnen sie ihm die Geiselhaft und e Losegeld ersparen. Die Hnappen
haben jedoch am Rand des Schlachtfeldes zu warten, bis der eigene Derr besiegt wurde
oder einen anderen Ritter besiegt hat. Wie sein Derr, so muss auch der Knappe fiir seine
QAufgaben im Getiimmel gut geriistet sem. Er fiihre jedoch nur eme stumpfe Waffe oder
uber emen Schild bei sich, auf kemen Yall beides. Jene Ritter, die ohne emen Hnappen
angereist sind, kénnen sich stattdessen auch von emem Waffenknecht helfen lassen.



